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EHITUSE ÜLESANDE TULEMUSED 
 

 

Koht Meeskonna nimi 
Tõste- 
kaugus 

Punktid 
tõste-
kaugusest 

Välimus Toimivus Selgitused 
Kokku 
ülesande 
punktid 

Trahvi-
punktid 
ületatud 
aja eest 

Koond-
tulemus 

 
Maksimaalne 

tulemus  30 10 40 20 100  100 

1 Roheline 60 cm 30 10 40 0 80  80 

2 Camakano 20 cm 10 9 40 20 79  79 

3 MMJK 25 cm 12,5 10 40 15 77,5  77,5 

4 Team 10 30 cm 15 9 40 20 84 -6,8 77,2 

5 2016 XXL cypher 35 cm 17,5 10 40 0 67,5  67,5 

6 Kuvatõmmis 18 cm 9 8 35 15 67  67 

7 Lahenimi 13 cm 6,5 5 20 0 31,5  31,5 

8 Demian, Karl ja 
naised 

10 cm 5 3 15 5 28 -4,5 23,5 

 

TAGASISIDE 

Roheline - Kahju, et selgitusi polnud - lahendus suurepärane 

Camakano - Välimuselt kaotas punkti, kuna kraana nooleks oli loodud paksu ristlõikega tala - raskus ei kandu 

edasi läbi sõrestiku 

MMJK - Konstruktsiooni valikut ja põhimõtet oleks võinud selgitada 

Team 10 - Välimuselt kaotas punkti, kuna kraana nooles - kohas kus just tuleks kasutada sõrestiku põhimõtet - 

seda tehtud ei olnud 

2016 XXL cypher - Töökindla välimusega kraana 

Kuvatõmmis - Toimivuselt punkte vähendatud, kuna kraana kõrgus pole piisav, et koormust õhus hoida, vaja 

läks laua serva, välimus saaks olla korrektsem 

Lahenimi - Punkte maha arvestatud, kuna pole näha vastukaalu toimimist, välimuselt maha arvatud, kuna 

kraana jalal on ilmselge nõrk koht 

Demian, Karl ja naised - Kraana ei ole eriti stabiilne konstruktsiooni ja koormuse kinnitamise poolest - ümber 

kukkumist takistav jõud on tekitatud põhjaplaadile asetatud vastukaaluga - iseenesest ju töötab 

 


