Rakett 21 TECH
ULESANDE LAHENDAMISE JUHEND

Soojendusiilesande eesmargiks on, et saaksite tuttavaks siisteemi ja korraldusega, kuidas
Rakett 21 e-lilesandeid lahendada, kuidas toimub failide Ules- ja alla laadimine ning kuidas
toimivad tehnilised slisteemid.

KUIDAS ULESANDELE VASTATA?

Vastake endale sobivas failiformaadis (Word, Excel, kasitsi kirjutades teha pilt vms) stiilis:
kisimuse number - vastus. Laadige vastustega fail Ules selleks ettenahtud kohta
kodulehel.

NB! Salvestades maarake faili nimeks meeskonna nimi!

Kasitsi kirjutades veenduge, et teie kaekirjast on vdoimalik aru saada. Tehke kirjutatust pilt
ja ules laadige pildifail.

LAHENDUS JA HINDAMINE

Kokku on 12 punktidega hinnatavat llesannet. Iga taielikult dige vastus annab 1
vahepunkti ning osaliselt dige vastus 0,5 vahepunkti. Selliselt saadud vahepunktide
summa teisendatakse 100-palli skaalasse jargmiselt. Iga vanusekategooria parim (enim
vahepunkte saanud) meeskond saab tabelisse 100 punkti, teiste sama kategooria
meeskondade punktide summad arvutatakse parima tulemuse saavutanud meeskonna
punktide jargi proportsionaalselt. Punktide summa Umardatakse |dhima tdisarvuni.

Naiteks. Vastuseid esitas ainult 2 meeskonda. Uks meeskond vastas digesti kahele kiisimusele,
teine vastas osaliselt digesti ainult Uhele kisimusele. Esimene meeskond saab 2 vahepunkti ja
punktitabelisse 100 punkti, teine 0,5 vahepunkti ja punktitabelisse 25 punkti.

Kui Glesande auhinna jagamisel tekib viik, otsustab vditja viimane Ullesanne, mis
Ulesande arvestuses punkte ei anna.

Loppvoistluse punktiarvestuses selle Glesande punktid ei loe, kuid parim meeskond saab
siiski Glesande auhinna (midagi talvel killmetavate kdrvade kaitseks)!

PUNKTID ULESANDE EEST
Kokku voib saada maksimaalselt 100 punkti.



Rakett 21 TECH

SOOJENDUSULESANNE

KUSIMUSED

Kisimusi on 3 valdkonnast: klisimused TalTechi kohta, kiisimused Rakett 21 kohta ning
kisimused varia valdkonnast.

TALTECHI KUSIMUSED
Selles lUlesandes voib kasuks tulla https://virtuaaltuur.taltech.ee/

1. TalTechi peasissepaadsu ees tervitab alati Oppureid liks TalTechi kdige
pikaaegsemaid tudengeid. Mis on ta taisnimi ning millist rolli mangib ta koolielus?

2. Tahtes TalTechis Oppides minna vahetusaastale, saab selle kohta infot
mobiilsuskeskusest. Mitu partnerkooli on TalTechil?

3. TalTechi raamatukogu on uhke nii seest kui valjast. Millega on ta valjast kaetud
ning mida selle “Umbrise” muster meenutab?

4. Tudeng ei veeda aga kogu oma aega nina raamatus. Milliseid spordialasid saab
harrastada TalTechi spordihoones?

5. Mektory on TalTechi innovatsiooni- ja ettevotiuskeskus, kus toimub erinevaid
tunde, projekte ja Uritusi. Millised ruumid on virtuaaltuuris kajastatud ning mis on
nende rollid? (Uhes neist toimus ka Rakett 21 2020 aasta finaal)

RAKETT 21 KUSIMUSED
Nende klisimuste vastuste otsimisel vdib kasuks tulla lehekiilg https://rakett21.ee/

6. Rakett 21 voistlus on toimunud 3 aastat. Sellel aastal on e-voistlusel 2
pohillesannet rohkem kui eelmisel, mis muutus?

7. Finaalvdistluse paeval voistlevad e-vdistluse parimad vdéitjatiitli nimel. Mida teevad
samal ajal tlejaanud vdistkonnad ning kas nad peavad vaid kodus nutma?

VARIA KUSIMUSED

Lopetuseks ka paar niisama kasulikku kiisimust. Siinsed vastused vdib leida internetist
vOi kasutades oma pead.

8. Milles seisneb Thalese teoreem ning kuidas seda praktilistes Glesannetes kasutada
saab?

9. Kuidas mdota paikselisel paeval keset platsi oleva puu pikkust ilma puu otsa
ronimata?

10. Miks tekivad kuivavasse palki pikisuunalised praod?
11. Milline lihtne vdrrand kirjeldab dhku visatud palli trajektoori dige paremini?
12. Miks paljud serveripargid vajavad suures koguses puhast vett?
Kui tekib soojendusiilesande vditja kohale viik, siis on vaja viigimurdjat. Lisage siia oma

lemmikmeem (Meemi vOdib lisada nii pildi, kui ka lingina). Hindaja valib oma
lemmikmeemi viigimurdjaks.


https://virtuaaltuur.taltech.ee/
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